oz

Das Holz der kraftvollen
Genesung

Dieses Holz stammt von einem heiligen Baum, dem der Schutz-
patron seines Volkes innewohnt. Bereits bei der Rast um den wun-
derschonen, priachtig
funkelnden Baum kénnen
die Abenteurer:innen
entdecken, dass die
Regeneration auf

die vollstiindigen
Trefferpunkte

deutlich beschleunigt
wurde.

Dieser Effekt ldsst sich
auch unterwegs nutzen.
Wenn der Baum einen
Ast auf natiirliche
Weise (etwa durch
Witterung oder durch
Tiereinwirkung) verliert,
kann dieser mit auf Reisen
genommen werden. Er sorgt

dort dafiir, dass die gesamte

Gruppe vollstindige Erholung nach kurzer Ruhepause {5¢ und
DW: 1 Stunde} erhalten kann. Eine kleinere, teilweise
Regeneration ist nach einer noch kiirzeren Zeit {5e und DW: 5
Minuten} méglich.

Bei der vollstindigen Erholung werden alle Trefferpunkte und alle
Zauberplitze wiederhergestellt. Bei der teilweisen Regeneration kann
die Spielleitung entscheiden, welchen Grad der Erholung er:sie
gestatten mochte. Dies kann auch z. B. je nach Situation variieren.

Abkiirzungen: se = 5. Edition des grifsten Rollenspiels der Welt. DW = Dungeon World.
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